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Topografia

Dnes tu mame pre Vas prvy zo série pripravovanych ¢lankov z oblasti topografie. Vyznam tejto
problematiky je pre nas voj. profesionalov, military nadSencov ale aj pre turistov nesmierne velky a vo
svojej praxi sme sa stretli s roznou Uroviiou teoreticky a praktickych znalosti, ktoré je mozné vo
vSeobecnosti povaZovat za nedostacujuce alebo velmi slabé. Rovnako existuje mnoZstvo mytov a chyb,
ktorych sa [udia dopustaju. Aj z tohto dévodu sme sa rozhodli, Ze sa o ¢ast nasich vedomosti a skisenosti
postupne podelime. Opat sa budeme snazit o akysi vstup a Uvod ale aj mierne hlbsie informacie, ktoré
budeme podavat ¢o najzrozumitelnejSou formou a budeme sa snazit nezachadzat do prilis hibokych
teoretickych zalezitosti, ktoré su uréené uz pre iny level. Avsak v pripade akychkolvek nejasnosti alebo

v pripade zaujmu o hlbsie informacie, vieme ich ochotne poskytnut individualne.

Na to aby niekto mohol byt dobry v topografii a orientacii v teréne je nevyhnutné aby spifial dva
zakladné predpoklady — teoretické vedomosti a praktické skisenosti/zru¢nosti. Jedno bez druhého
nebude v praxi fungovat. Ndpomocna je aj priestorova predstavivost a schopnost chapat terén ale to uz
su vlastnosti, ktoré tim jednotlivcom, ktori ich maju osvojenie si znalosti z topografie zna¢ne ulahcia.
Topografiu sa dokaze naucit naozaj kazdy, niekomu to ide lahsie niekomu taZzsie ale dobrych vysledkov
dokaze dosiahnut naozaj ktokolvek. Prvé nase ¢lanky budd prevazine teoretické, s miernymi vstupmi

z oblasti praxe. Uvedieme aj zopar cvi¢nych uloh a rad do praxe. Ak budu tieto ¢lanky Uspesné a bude



zaujem, spracujeme pre Vas aj praktické ¢lanky, ktoré po osvojeni tedrie budu viest k spravnej aplikacii
Vv praxi.

1. Orientacia v teréne bez mapy
Orientdcia v teréne bez mapy spociva v urcovani:

e Svetovych stran

e Vlastného stanoviska alebo orienta¢nych bodov (cielov)
e Vzdialenosti

e Smerov

Pre spravne chapanie pojmov s ktorymi budeme pracovat si na Gvod zadefinujme ¢o sa presne rozumie
pod terénom, terénnymi tvarmi a terénnymi predmetmi. Tieto definicie odporiéame si zapamatat
nakolko Vas budu sprevadzat celd topografiu.

Terén je lubovolna ¢ast zemského povrchu tvorena terénnymi tvarmi a terénnymi predmetmi.
Terénne tvary su suhrn nerovnosti zemského povrchu. Su vyvysené — ako napr. kopa, chrbat, alebo
vyhfbené — napr. Uzlabina, zarez, ryha, udolie.

Terénne predmety — su r6zne objekty na zemskom povrchu, delia sa na prirodné (lesy, vodné toky,
porasty...) a umelé (budovy, komunikacie...)

1.1. Urcovanie svetovych stran
Urcovanie svetovych stran je jednym zo zakladnych prvkov orientdcie.

Os rotacie zeme obrazne pretina zemegulu v dvoch bodoch — severnom a juznom pdle. Rovina preloZena
tymito pdlmi a stanoviskom pozorovatela pretina zemsky povrch v priesecnici nazyvanej zemepisny
poludnik, ktory urCuje smer sever-juh. Pri postaveni sa smerom k severnému pdlu je napravo smer
vychod a nalavo smer zapad.

Pre beZnu orietndaciu sa pouZivaju metddy s vyuZitim polohy sinka, polarky alebo buzoly. Okrem tychto
moznosti sa vyuZiva eSte orientacia podla mesiaca (td je len orientacnd) alebo orientdcia s pomocou
réznych Ukazov (opat nespolahlivé a orientacné). Tieto dve metdédy nebudeme v naSom ¢lanku hibsie
rozoberat nakolko nie st vhodné pre orientéciu v teréne v praxi a tento ¢lanok sa zameriava na
topografiu nie sebazachovu/prezitie.

1.1.1.S pomocou sinka

SInko urcuje smer sever-juh v okamihu prechodu najvyssim bodom svojej drahy (horna kulminacia).
V nasom ¢asovom pasme je to 12:00 (resp. 13:00 pri letnom case).

Casy uvedené vyssie st praktické hodnoty tj. také s ktorymi redlne mdzeme pracovat. V skuto¢nosti
pre stredoeurdpske ¢asové pasmo, ktoré je Siroké 15° (ohrani¢ené poludnikmi 7°30” a 22°30’)

v ktorom plati jednotny obciansky ¢as, zodpovedd kulminacii sInka v strede tohto pasma tj. na
poludniku 15°. tento poludnik prechadza napr. cez mesto Jindfich(v Hradec (CR) tam sa nachadza
sInko v najvy$om bode presne o 12:00 nasho ¢asu. Na zapade CR na poludniku priblizne 12° je tento
¢as 12:12 a na vychode SR (obec Nova Sedlica kde vedie poludnik 22°30’) je tento ¢as 11:30.




1.1.2.S pomocou sInka a hodiniek

Vychdadzame tu z principov uvedenych vyssie. Vo vSeobecnosti plati, Ze sinko sa nachddza na juhu v ¢ase
12:00 (13:00 letny cas). Pre orientaciu s pomocou hodiniek a sInka sa vyuZiva nasledovny postup (platny
pre severnu pologulu):

Hodinky ddme do vodorovnej polohy. Malu (tj. hodinovu) rucicku zameriame na slnko. Os uhla medzi
malou rucickou a dvanastkou (jednotkou cez letny ¢as) smeruje priblizne na JUH.

POZOR - existuje mytus a nespravna formulacia tejto metddy, kde sa uvadza, Ze najkratsiu vzdialenost
medzi malou rucickou a dvanastkou (jednotkou). Tato formuldcia vo vacésine pripadov postacuje, ale su
pripady kedy bude viest k opacnému vysledku! V skutoénosti tu plati pravidlo, Ze v doobednajsich
hodinach postupujeme v smere hodinovych ruciiek a tuto vzdialenost delime na polovicu kde je JUH,
v poobednych hodinach naopak pokracujeme v protismere hodinovych ruciciek kde sa v strede
nachadza JUH.

Hlbsia tedria za tymto je nasledovna: Zem sa otaca okolo svojej osi za 24hod (toto otacanie
predstavuje zdanlivy pohyb slnka okolo zeme). Sinko teda prejde svoju zdanlivi drahu okolo zeme za
24hod. Ciselnik ma 12 hodin, tj. predbieha dva krat pohyb sinka a preto je treba uhol na ¢&iselniku
rozpolit. O 12 hodine sa oba smery stotozruju.

Toto uréenie smeru nie je Uplne presné. Uhly v rovine drahy sInka sa nestotoznuju s uhlami vo
vodorovnej rovine hodiniek. Rozdiel rastie s vySkou zdanlivej drahy sinka a s ubudajlicou zemepisnou
Sirkou. V priemernej zemepisnej irke (50°) moze v lete dosiahnut chyba aZ 30°, v oblastiach pozdi?
rovnika je tato metéda urCovania smerov nepouzitelnd.

Uréenie smeru sever —juh sa da spresnit nasledovne:

Hodinky uchopime pri Cisle 3 a 9 a sklonime ich k pozorovatelovi tak, aby sInko lezalo v rovine hodiniek.
Na stred oblika medzi malou rucickou a dvanastkou (jednotkou pri letnom case) kolmo priloZime steblo
(palicku, zapalku...). Bez zmeny sklonu hodiniek s nimi otacame vzhfadom na slnko tak, aby vrhnuty tien
zapalky prechadzal stredom Ciselnika. V tom okamihu (ked prechadza stredom) smeruje Cislica 12 (1 pri
le€nom case) na juh.



1.1.3.Podla Polarky

Polédrka sa nachadza takmer presne na severnom svetovom pole (je od neho odchylend o 1° ¢o je pre
potreby beZnej orientacie zanedbatelné). Svoju polohu pri otaéani zeme takmer nemeni. Smer na
Polarku teda z praktického hladiska vZdy vyznacuje smer na sever. Polarka je najjasnejSia hviezda
suhvezdia Malého voza.

N&jst Polarku je moZné metédou patnasobného prediZenia vzdialenosti hviezd B a a stihvezdia Velkého
voza. Alebo nasledovanim stredného bodu suhvezdia Kasiopeja v tvare W.
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1.1.4.Podla buzoly (kompasu)

Tato metdda je pochopitelne jedna z tych najpresnejsich. Princip spociva v tom, Ze volhe otacava
magnetka buzoly (kompasu) sa p6sobenim zemského magnetizmu ustali v smere magnetického
poludnika, tj. jednym koncom smeruje na magneticky sever, druhym na magneticky juh. POZOR —
magneticky poludnik nie je totozny so zemepisnym poludnikom. Vzajomna odchylka sa nazyva



magneticka deklinacia. Odchylka magnetky na vychod od zemepisného severu sa nazyva kladnd, zapadna
odchylka sa nazyva zaporna.
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Hodnoty deklinacie pre stred mapového listu a pre datum zhotovenia mapy su uvedené na spodnom
okraji kazdej vojenskej mapy. Pri stidiu mapy si treba vSimnut datum ku ktorému je deklinacia uréena,
presnu deklindciu pre aktuadlny datum ak by sme chceli byt Uplne presni je treba prepoditat, avsak pre
topografickl prax a orientdciu v teréne nie je potrebné Uplne exaktné Cislo.

Urcovanie svetovych stran pomocou buzoly je nasledovné — buzolu nastavime na nulu (ryska na buzole
a otacava stupnica budu vynulované), nasledne buzolou otaéame tak, aby ndm severna strelka ukazovala
sever na nule. Tymto sp6sobom najdeme magneticky sever, ktory vSak vo vacsSine pripadov pre
orientdciu postacuje. (ostatné svetové strany znazornuju pismena na buzole (N,E,S,W).

Magnetickd deklinacia nie je na vSetkych miestach zemského povrchu rovnaka, meni sa s miestom ale
aj s casom. Okrem toho sa na zemskom povrchu nachddzaju miesta tzv, magnetickych poruch, kde
strelka nesmeruje na magneticky pdl (na tychto miestach sa neda buzola pouzivat), rovnako sa buzoly
nemdzu pouzivat v blizkosti Zeleznych predmetoyv, elektrického vedenia vysokého napitia, radiovych
stanic a radiolokatorov, pokial su v ¢innosti.

Mapy su orientované na zemepisny sever, buzoly sa orientuju na magneticky sever. Preto pri odcitani
hodn6t z mapy a ich nasledné hladanie pomocou buzoly treba hodnoty upravit o deklinaciu. V nasich
podmienkach je deklinacia relativne mala a teda ju netreba nutne brat pre orientaciu do Gvahy.

Priklad: Vezmime si teoreticki hodnotu deklindcie -5° (ide teda o zdpornu deklindciu), z mapy sme
vy¢itali, Ze z bodu A sa na bod B dostaneme smerom 215° (zemepisny smer), na buzole teda musime
upravit hodnotu (kedZe nas buzola bude navigovat na magneticky sever) a vysledna hodnota bude
215°+5°, ¢ize na buzole musime nastavit hodnotu 220°. V pripade kladnej deklinacie by to bolo 215°-5°
a teda nastavime hodnotu 210°.

Realita vs. Mytus — v praxi sme sa stretli s tym, Ze fudia ktori uz o deklinacii poc€uli maju tendenciu ju za
kazdu cenu pri praci s mapou uplatriovat a davat ju do pozornosti (asi v snahe poukazat na viastnu

X

,uroven“ znalosti topografie), skuto¢nost je vSak taka, zZe to ¢i deklinaciu brat alebo nebrat do Gvahy



zéleZi od pozadovanej presnosti merani a aj od vzdialenosti ktoré rieSime. Pri praktickej navigacii v teréne
nam hodnoty deklindcie na urovni 1-3°, pri kratkych vzdialenostiach a s ohladom na prirodzené
odchylenie sa od azimutu vplyvom presunu v teréne , netreba vobec brat do Uvahy. Vyznam uplatnenia
deklinacie a Upravy hodnét z mapy a tych ktoré budeme merat buzolou je tym vacsi, ¢im je vadsia
deklinacia a dlhsia vzdialenost na ktord sa budeme presuvat.

1.2. Urcovanie vzdialenosti v teréne
V podmienkach bojovej ¢innosti sa vyuZiva niekolko metdd pre uréovanie vzdialenosti:

e Odhadom

e Odkrokovanim

e Pomocou milimetrového meradla
e Dielcovou metédou

e Zrychlosti Sirenia zvuku

e Podla rychlosti a ¢asu pochodu

1.2.1.0dhadom

Existuju dva zakladné sp6soby odhadu a to podla zretelnosti predmetov (za dobrej viditelnosti vo dne)
alebo pomocou znamej dizky.

Metdda odhadu podla zretelnosti (uvedieme len orientaéne nakolko v roznej literature najdete rézne
hodnoty):

Rysy tvare 100m
Ludska hlava 400m
Pohyb cloveka 800m
Tank 1000m
Jednotlivé domy 4000m

Pomocou znamej dizky: tato metdda si vyzaduje urcitd priestorovu predstavivost a skisenosti (treba ju
nacvi¢ovat), najéastejsie sa vyuZiva vo forme nanasania dizky futbalového ihriska.

1.2.2.0dkrokovanim

Pri tejto metdde pocitame dvojkroky (tj. vzdialenost, ktord spravime pri chédzi 1x lavou a 1x pravou
nohou), vo vSeobecnosti sa vyuZziva hodnota 1.5m na dvojkrok. Tuto vzdialenost si treba nacvicit

a zvyknut si na fiu. Idedlne je premerat si dizku svojho dvojkroku, nakolko vy3$i ludia maju tito hodnotu
spravidla vacsiu, nizsi mensiu. Rovnako aj terén do kopca skracuje dvojkroky a terén z kopca ich
predlZuje. Pri dostatoénej praxi a nacviku ¢lovek dokaze dosahovat relativne spolahlivé a presné vysledky
nameranej vzdialenosti. Vhodne je nacviovat napr. na bezeckom ovéle zndmej dizky, nasledne
precvi¢ovat v réznom type terénu kde si ako pomdcku pre porovnanie prejdenu vzdialenost odmeriame
napr. pomocou GPS.

1.2.3.Milimetrové meradlo



Pri tomto pravidle je potrebné poznat dizku alebo vy$ku predmetu v teréne (napr. vyska budovy, el. stipu,
rozmer vozdila a pod.)

Postup: pozorovatel drzi milimetrové meradlo (pravitko) vo vzdialenosti 60cm (dizka natiahnutej ruky) od
oka a meria v mm vysku alebo Sirku pozorovaného predmetu, ktorého rozmer je znamy.
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Z matematiky — podobnost trojuholnikov plati pre vzdialenost D (v metroch) nasledovné

_ 6+Skutocny rozmer predmetuv cm (V)
Rozmer predmetunameradlev mm(v)

D

Priklad: telefénny stip vysoky 6m zakryva na meradle 10mm.

_ 6600
10

D =360m

Stfp sa nachadza 360m od pozorovatela.
Toto pravidlo sa da vyuZit aj na vysku postavy ktord je v priemere 1.7m.
Priklad: Postava Cloveka zakryva na meradle 5mm.

_ 6*170210202204m
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D

Postava je teda vzdialena priblizne 200m.

V pripade ak nie je dostupné milimetrové meradlo, mézeme vyuzit predmety so znamym alebo
pribliZnym rozmerom : Sirka palca na ruke 25mm, hribka ceruzky 7mm, ndbojnica 7.62x39 pri dne
11mm.

1.2.4.Dielcové pravidlo

Pri tomto pravidle sme schopni s trochou praxe dosiahnut spolahlivé a relativne presné vysledky. Toto
pravidlo vychddza z rozdelenia kruhu (360°) na dielce (Dc). Samotné delenie na stupne je pre potreby
presnych merani nedostacujuce a preto sa napriklad aj u delostrelcov vyuZzivaju prave dielce. Obdobne sa
vyuZivaju aj v topografii alebo aj u strelcov (tam vSak prevazuje imperidlna alternativa MIL). Jeden dielec
je vodorovny uhol, pod ktorym vidime predmet dizky 1m (redlne je to o par mm viac ale pre prax sa



vyuZiva jeden meter) vo vzdialenosti 1000m (1 km). Kruh ma 6000 dielcov. MoZete sa stretnut aj so
spominanymi MIL mierami (US protraktor, strelecka prax a pod.) kde je to obdobne vodorovny uhol pod
ktorym pozorujeme predmet dizky 1 yard na 1000yardov, kruh ma 6400 MIL.

Optické pristroje v nasich podmienkach, ktoré su vybavené meracou osnovou su spravidla v dielcoch
(pozor na moznost zahrani¢nych optickych pristrojov s MIL osnovou ako aj puskohlady s MIL-DOT
osnhovou). Medzi také nerozSirenejsie u nas patria dalekohlady D-6, Di-6, EDF, alebo aj puskohlad PSO-1
z Opu SVD.

Nizsie na obrazku je priklad osnovy dalekohladu EDF. Vzdialenost medzi dvoma dlhymi ¢iarkami je 10 Dc
(0-10), vzdialenost medzi dlhou a kratkou ciarkou je 5 Dc (0-05). Optika PSO-1 ma rozsah 0-10 (¢ize 10
Dc) do oboch stran, a teda vo vysledku 20 Dc.
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Plati tu vzorec:

L _ 1000
B Pocetdielcov

Kde L je vzdialenost objektu, B je jeho dizka (vy3ka), pocet dielcov je pocet dielcov pod ktorym dany
objekt pozorujeme. Jednoducha matematika nam teda dava, Ze vzdialenost objektu, ktora nas zaujima sa
vypocita nasledovne:

I (] =—_BLmJ1000
Pocet dielcov|Dc |

Priklad: Vedla objektu, ktorého vzdialenost nés zaujima sa nachadza telegrafny stip vysoky 6m. Ciel
pozorujeme pod uhlom 0-03 (3 Dc)

_6x1000

L =2000m

Objekt je teda vzdialeny 2000 metrov.



1.2.5.Podla rychlosti Sirenia sa zvuku

Touto metddou vieme odhadnut vzdialenost streleckych stanovisk, bombovych vybuchov a pod. od
stanoviska pozorovatela.

Podstata tejto metddy vychadza z toho, Ze rychlost Sirenia sa svetla je prakticky nekoneéna, kym rychlost
Sirenia sa zvuku je iba 330m za sekundu (cca. 1km za 3 sekundy). Ur¢ujeme teda casovy rozdiel od
spozorovania javu (vybuchu, zablesku) do okamihy kedy pocujeme sprievodny zvuk. Vzdialenost D v km
teda vypocitame:

_ pocet sekund

D
3

Priklad: Zo stanoviska sme spozorovali vystrel vybuch delostreleckého grandtu, pri merani ¢asu do
okamihu kym sme vybuch poculi sme namerali ¢as 6 sekund.

D[km]ngka

Miesto vybuchu je teda 2km vzdialené od miesta pozorovania.

1.2.6.Podla rychlost a ¢asu pochodu



Tato metdda vychadza zo vztahu, Ze draha (D) = rychlost (v) * cas (t).

OkamZitu rychlost vozidla udava rychlomer v km/h, ¢as sledujeme na hodinkach.
Priklad: vozidlo $lo 20minut rychlostou 45km/h. Akd drahu preslo?

Vychadza sa zo vSeobecného vzorca:

_ V[km/h]

Dlkm]= 60[ min]

*t[ min |

Dkm)=22420=15km
60
Vozidlo preslo 15 km.

Podobne je tomu aj pri chddzi, ak vezmeme priemernt chédzu ¢loveka 5 km/h (v niektorej literatdre sa
uvadza hodnota 4 km/h), ktory sa presuval po dobu 15 minut, akd drahu presiel?

D[km]:6—50*15=1.25km

Tato metddu je mozné vyuzit aj na urcenie rychlosti pochodu.
Priklad: chodec presiel za 30 minut 2 kilometre, aki ma rychlost pochodu?

_ 60[min|*D[km] _60%2
B t[min] ~ 30

V] km/h] =4km/h

Chodec teda iSiel rychlostou 4 km/h.

Pre praktické ucely napr. pri pochode podla azimutu je dobré si zapamatat, Ze ¢lovek prejde priblizne 100
krokov za 1 minutu.

1.3. Urcovanie smerov

Smer zo stanoviska na dany bod v teréne je vodorovny uhol od dohovoreného zaciato¢ného smeru
(smer na orientacny bod, svetovu stranu alebo na magneticky sever). Vodorovné uhly od
zaiato¢ného smeru sa daju merat:

e Uhlomerom
e Buzolou
e Pomocnymi predmetmi

Pri ur€ovani pomocou uhlomera alebo buzoly sa meraju uhly v smere hodinovych ruciciek. Pri pouZziti
pomocnych predmetov je vhodné uvadzat miery nalavo alebo vpravo.

Smery urcené od zac¢iatoéného smeru na zemepisny sever (ako je to napr. pri merani na mapach, ktoré
su zhotovené na zemepisny sever) sa nazyvaju zemepisné azimuty.




Tie sa udavaju v stupriovej alebo dielcovej miere. Vztah medzi stupriami a dielcami znazornuje
nasledovna tabulka:

Stupriovd miera | Dielcovd miera
360° 6000 dc
90° 1500 dc
6° 100 dc
1° 16.7 dc

Smery urcované od zaciatocného smeru na magneticky sever sa nazyvaju magnetické azimuty. |

Magnetické azimuty sa uddvaju v stupnoch.

Na urcovanie smeru sa vyuziva uhlomer alebo uhlomerna stupnica. Rovnako na dalekohladoch byva
vyznacena dielcova stupnica (vid dielcové pravidlo vyssie). Nitkovy kriz dalekohladu ma spravidla
dielcové delenie po 5 dc, pricom kazdych 10 dc je znazornenych dlhSou ryskou. Vodorovny uhol medzi
dvoma smermi sa urci tak, Ze sa na zaciatocny smer zameria stred nitkového kriza dalekohladu

a odpocita sa pocet dielcov na uréovany bod. Zorné pole dalekohladov je pomerné malé (cca 100 dielcov
~ 6°), preto je potrené volit zaciatocné smery blizke smeru na uréovany bod.

Postup udavania polohy ciela od zaciato¢ného alebo orienta¢ného bodu (OB) pomocou dalekohladu:

Co najblizsie k cieli sa vyhlad4 OB a zameria sa nari stred nitkového kriza. Nasledne na krizi od¢itame
pocet dielcov k cielu (najprv vodorovne nalavo, napravo) potom zvisle (vyssie, nizsie).

Priklad:

OB 2 — STROM, napravo 0-20 ( 20 dielcov, ¢itaj nula, dvadsat), nizsie 0-15 (nula, patnast) v krovi vybuch.

1.3.1.Urcenie smeru pomocnymi predmetmi



Na priblizné urcenie smerov sa daju pouzit rézne predmety, ktorymi sa urci uhol od zaciatoc¢ného bodu
na urcovany bod. Napr. pomocou milimetrového meradla, meradlo sa drzZi v natiahnutej pazi (priblizne
60cm od oka) a smer na dany bod sa urci od zaciato¢ného po¢tom mm na meradle.

Priklad: OB 1 — DOM, 23mm napravo, minomet.

Dal$ou moZnostou je vyuZit ruku (prsty) alebo iné predmety ako je $katulka od zapaliek, ceruzka,
nabojnica pre priblizné uréenie smeru.

Priklad: OB2 — KOMIN, dlafi nalavo — pozorovateliia.

Tieto metddy uréovania smerov sa okrem orientacie bez mapy vyuZivaju vo vojenskej praxi pri
pozorovani, navadzani a riadeni palby a pod.

1.3.2.Uréenie azimutov

Zemepisny azimut je vodorovny uhol zovrety smerom na zemepisny sever a smerom na ur¢ovany bod.
Udava sa v stupriovej miere, v smere pohybu hodinovych ruci¢iek a ma hodnoty od 0° do 360°.

Magneticky azimut je vodorovny uhol merany od magnetického severu na dany bod. Meria sa tieZ
v smere hodinovych ruciciek a stupriovej miere. Magneticky azimut sa meria buzolou.

Urcenie magnetického azimutu pomocou buzoly:

Postavime sa ¢elom k pozorovanému predmetu, orientujeme buzolu na sever (tj. otaéat buzolou vo
vodorovnej polohe tak, aby sa severny hrot magnetky ustalil proti bule stupnice puzdra/tela (indexu)). Pri
takto orientovanej buzole otacat vrchnou ¢astou buzoly a namierit mieridlami (Sipkou na tele a pod.) na
dany predmet. Ryska na ota¢avom vrchu udava na hlavnej stupnici velkost magnetického azimutu na
dany predmet v stuprioch.

Vytycenie magnetického azimutu v teréne:

Pomocou otacavej stupnice nastavime na rysku buzoly (index) hodnotu azimutu ktord potrebujeme,
nasledne otacame buzolou tak, aby sa severna strelka stotoznila s nulou na stupnici — tj. zosevernime
buzolu.

1.4. Urcovanie a oznacovanie orientacnych bodov

Orientacné body (dalej len OB) su dobre viditelné terénne predmety/tvary, ktoré slizia ako vztazné body
na urcovanie cielov, stanovisk, smerov postupu, Usekov pozorovania, orientaciu pri presune a pod.

OB sa volia tak, aby obsiahli vsetky doélezité smery, boli vo vSetkych pasmach pozorovania dzemia (napr.
blizSie pasmo do 800m, stredné 800-1500m, a vzdialenejsie pasmo nad 1500m), boli dobre viditelné
(Cast z nich aj v noci).

OB sa Cisluju sprava dolava podla pasov, a davaju sa im dohovorené nazvy. V pripade potreby sa urcuju aj
azimuty a vzdialenosti.

OB sa zakresluju do nacrtov orientacnych bodov, do streleckych kariet (range card), alebo do nacrtov
pozorovania a pod. NizSie uvedieme len jeden priklad. Problematike zhotovovania takychto nacrtov
a podobne a mozno povenujeme v buduicnosti. Upozornime len Ze nacrt dole je zo starSieho vojenského



predpisu, je dobre spracovany, ale existuju aj iné formaty zapisnikov a formuldre na nacrty, v praxi je to
vsak jedno nakolko princip je stale aktualny.
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1.5. Urcenie vlastného stanoviska v teréne bez mapy

Urcenie vlastného stanoviska v teréne bez mapy pozostdva z uréenia smerov a vzdialenosti stanoviska od
okolitych predmetov. Urcia sa OB v teréne, urcia sa svetové strany (niektord z tychto stran sa stotozni

s vyraznym bodom v teréne), urci sa bod alebo ciara stanoviska (napr. na polnej ceste, na kope, nasype

a pod.), poloha stanoviska sa upresni smermi a vzdialenostami od okolitych predmetov.
Priklad: Orientacné body.

, Svetové strany — OB 1 StoZiar — 2 prsty vpravo na obzore v rade 5 topoloy,
lavy krajny topol — smer sever. Nase stanovisko — krovie na kope na severnom okraji osady Bratislava



a to: 50m severne od okraja osady, 400m juhozapadne od Zelezni¢nej zastavky, 250m juhovychodne od
pieskoviska.

1.6. Orientacia v teréne pocas pochodu bez mapy

Pochod v teréne bez mapy podla azimutu sa realizuje spravidla pri nedostatku orientacnych bodoyv,
zvlast pri stazenej viditelnosti, v noci, v hmle, kedy sa smer postupu da urcit len buzolou. Pochod si
vyzaduje podrobné stidium osi pochodu, pripravu prvkov pre pochod podla azimutu a vypracovanie
schémy osi pochodu.

1.6.1.Postup pripravy pochodu podla azimutu

Celd os pochodu sa rozdeli na Useky (v anglictine pojem Legs) podla vyraznych orientacnych bodov ako
su krizovatky, sidla, vrcholy tvarov, okraje lesov (pozor na aktudlnost map vs. realita v teréne), prechody
cez vodné toky a pod. ktoré st i za stazenych podmienok viditelné. Je vhodné volit dizky Gsekov pod
1000m. V lomovych bodoch apodla potreby aj pozdi? tsekov sa zakreslia dohovorenymi zna¢kami
orientac¢né body a okolité terénne tvary a predmety.

Na mape sa zmeraju uhlomerom alebo stupnicou buzoly azimuty jednotlivych Usekov a vypocita sa
vzdialenost (metre a dvojkroky — dvojkroky ziskame tak, ze dizku v metroch vydelime &islom 1.5 (resp.
nasim dvojkrokom) alebo jednoducho 2/3 dizky v metroch je dizka v dvojkrokoch) a ¢as potrebny na



prekonanie Useku (podla druhu (rychlosti) pochodu). Vetky tieto Udaje sa do schémy zapisu vo forme
zlomku, napr. (xx za ¢islom 200 je znacka pre dvojkroky):

342°
200 —4 min

Na zaklade tychto zasad sa zhotovuje schéma osi pochodu napr. nasledovne:

SCHEMA 0S| POCHODU
Odkial:

Komu: Mapa: M-33-65-A
13.02.2016 - 13.05

350°
850™ - 15min

3
¥

Legenda:

Spracoval: des. Novy

1.6.2.0rganizacia pochodu podla azimutu

Vo vychodiskovom bode sa buzolou vytyci azimut prvého Useku. Na tejto zdmernej priamke si treba
zapamatat medzilahlé body, ku ktorym mame prist (krik, strom...). Pri pochode pe3o sa poditaju



dvojkroky a sleduje sa ¢as v minutach podla idajov v schéme osi pochodu. (V pripade vojenskej jednotky
sa urcCuje krokovac a navigator, jeden meria dvojkroky, druhy sa stard o zachovanie azimutu, tato dvojica
by sa mala ¢asom vystriedat s inou dvojicou nakolko je tato ¢innost psychicky naro¢na a z dlhodobého
hladiska by mohla viest k chybam a nepresnostiam vplyvom Unavy a monotdnnosti. V anglictine pre tieto
osoby sllZi oznacenie Paceman a Compas. O meranie Casu sa stara tretia osoba.).






V pripade presunu na vozidle sa azimut vyty¢uje spravidla mimo vozidlo, dizky Gsekov sa sleduju bud’
pomocou rychlomeru vozidla alebo sa urcia z rychlosti jazdy a ¢asu. Smer pochodu sa udrziava priamym
pozorovanim OB alebo pomocou smerového zotrvacnika (v pripade niektorych vojenskych vozidiel ktoré
nim su vybavené).

Spravnost pochodu sa overi tym, Ze sa na konci Useku nachadzame pri stanovenom objekte podla
schémy osi pochodu.

Aj napriek priaznivym podmienkam viak méze vzniknuft uréita odchylka v smere i dizke tseku. Ak sa po
prejdeni Useku nenachadzame pri prislusSnom objekte, je potrebné ho hladat v okruhu asi 1/10
vzdialenosti.

1.6.3.0bidenie nepriechodnych prekazok

Pocas presunu v skutoénom teréne je velka pravdepodobnost, Ze narazime na nepriechodné prekazky,
ktoré je nevyhnutné obist (alebo aj nebezpedéné priestory ako st otvorené plochy pri taktickej situdcii).
Ked' takato prekazka leZi v osi ndasho pochodu, je nevyhnutné spravit nasledovné kroky:

Za prekazkou na Ciare azimutu A, sa zvoli vhodny orientacny bod (P4) K tejto Ciare sa zvoli vhodna os
obchadzky napr. P1, P2, P3, P4 (obr. niZsie)

Urcia sa azimuty Usekov:

Appp=A+90° A, p=A  App,=A+270°

1.6.4.Postup pri obnove orientacie



Ak sa pri pochode podla azimutu na koncovom bode nendjde prislusny orientacny bod, ide spravidla
o0 odchylku smeru alebo dizky. Pri obnove orientacie postupujeme nasledovne:

Urcime znovu svetové strany a porovname na schéme, ¢i nejde o hrubu odchylku v zakrese alebo udaji
azimutu osi pochodu. Vyhladame prislusny OB v okruhu asi 1/10 vzdialenosti Useku, pritom
porovnavame terénny tvar na mieste OB. V spornych pripadoch sa treba vratit po osi pochodu po
predchadzajuci lomovy bod Useku, znovu uréit prvky pochodu podla azimutu a pochod opakovat. Vo
vynimocnych pripadoch, ak to nie je v rozpore s Ulohou jednotky a nasledujuci bod je viditelny
jednoznacny (napr. sidlo, vyskovy objekt, cintorin, Zelezni¢na stanica a pod.) je mozné postupovat

i z neovereného bodu dalej podla azimutu, ktory sa novo urci a vytyci v teréne.

1.6.5.Najdenie spiatocnej cesty
Moznost najdenia spiatocnej cesty pri pochode je potrebné zabezpedit nasledovnymi opatreniami:

e Sledovanim a zapaméatanim délezitych bodov v blizkosti osi pochodu, obzvlast na krizovatkach
a pri zmenach smeru.

e Sustavne kontrolujte a porovnavajte Udaje o osi pochodu zo schémy so skutoénostou.

e Pri postupe dopredu sa obzerajte a sledujte, ako sa terén bude javit pri spiato¢nej ceste.

e Podla potreby a situacie vyznacujte orientacné znamienka, zaseky, smerovky a pod. zvlast pre
spiatocnu cestu v noci, hmle Ci lese (pozor na faktory METT-TC, toto opatrenie je v rozpore
s protisledovacimi opatreniami a pri taktickej situacii moze teda byt nepripustné)

1.6.6.2Zvlastnosti orientacie pochodu pri stazenej viditelnosti
Smer pochodu pri stazenej viditelnosti, v noci, v lese a hmle sa udrziava spravidla:

e Ak je to mozné tak pomocou terénnych predmetov a tvarov ¢iarového charakteru (cesty, el.
vedenia, kolajnice, okraje porastov, vodné toky, idolia).

e Pomocou buzoly

e Podla vhodnych OB napr. viditelné obrysy predmetov proti oblohe

e Pomocou navigacnych zariadeni a GPS

e Schémy pre pochod za staZzenej viditelnosti je potrebné podla moznosti doplnit o dalSie vhodné
orientacné body

Zdroje:
Vojenska Topografie - TOPO 57-6 (1978)
Topografia pre posluchacov brannej vychovy — FTVS UK

Vojenska Topografia pre jednotky a podddstojnicke Skoly pozemného vojska (1978)



