PRAVIDLA

pre milsim akciu Operation Red Moon

©Milsim-portal.sk

Tieto pravidla boli zostavené pre pouZzitie na milsim akcii Operation Red Moon. Pravidla priamo
vychadzaju z pravidiel Milsim Airsoft Slovakia.

VSEOBECNE PRAVIDLA

1. Organizator a ucastnici akcie sa riadia plathymi zakonmi Slovenskej republiky.

2. Akcia zacina a kon¢i pokynom organizatora. V pripade inych okolnosti (zranenia tcastnika,
vyskytu civilnych osob, alebo zasahom policie SR) bude hra ukoncena, alebo prerusena
pokynom organizétora. Je zakazana strel'ba na civilné osoby a osoby oblecené v reflexnych
vestach. Ideélne je vyhntt sa kontaktu s nezii¢astnenymi osobami.

3. Akcie sa mdZu zucastnit iba osoby starSie ako 18 rokov.

4. Organizator nezodpoveda za pripadné zranenia a za hmotné Skody sposobené pocas trvania
akcie a ani pred fiou a ani po nej. Kazdy hrac sa akcie icastni na vlastni zodpovednost'.

5. Utastnik je povinny dodrZiavat tieto pravidla. V pripade poruSovania pravidiel ma
organizator pravo ho vylucit' z akcie bez naroku vratenia registracného poplatku.

6. Pocas trvania akcie je prisny zakaz poZivat alkohol alebo iné omamné latky. V pripade
poruSenia tohto pravidla je organizator opravneny tcastnika z akcie vyldcit’ a zaroveii mu
udelit BAN na vSetky d'alSie akcie.

7. Je zakazané nosit’, pouZivat’ iné zbrane, ako airsoftové a kontaktné (Specifikacia nizsie).
8. V pripade zranenia je ticastnik povinny ihned informovat organizatora o tejto udalosti.

9. VSetci Ucastnici su pocas trvania akcie povinni chranit’ sa pred uc¢inkami strelby z
airsoftovych zbrani, predovSetkym si chranit’ o¢i overenymi ochrannymi prostriedkami.


http://milsim-portal.sk/mas-military-airsoft-slovakia/

ZBRANE, ZASOBNIKY A MUNICIA

1. Na akcii je dovolené pouzivat airsoftové zbrane vystrel'ujiice airsoftové strelivo (BB)
kalibru 6 mm alebo 8 mm vahy do 0,50 g.

2. V hre sa m6Zu pouzivat’ aj kontaktné zbrane. Tieto zbrane ale nesmu spdsobit’ Ziadne
zranenie. Za kontaktné zbrane sa povazuju atrapy noZov, maciet a naradia vyrobené z
madkkej gumy, plastu a PU peny.

3. V hre sa mdzu pouzivat iba nizko kapacitné zasobniky typu LOW CAP a MID CAP - tzv.
tlacaky. Pouzitie HI CAP (tocakov) je zakazané.

4. Vynimka vel'kokapacitnych zasobnikov plati iba pre zbrane typu gul'omet. Su to takzvané
krabicové, alebo bubnové zasobniky. Zbran typu gul'omet nie je itocna pusSka vybavena
krabicovym/bubnovym z4sobnikom - teda realna predloha zbrane musi byt gul'omet.

5. Na akcii nebude merana tist'ova rychlost’. Spoliehame na zdravy tsudok hracov. Ak som si
vedomy sily svojej zbrane, mal by som prisposobit’ vzdialenost, z ktorej striel'am, vzhI'adom
na zachovanie zdravia tcastnikov.

6. Pyrotechnika je na akcii prisne zakazana!

7. V hre je mozné pouzit' aj doplnkové zbrane. Tieto zbrane nesmu obsahovat’ pyrotechnicku
zloZku. Jedna sa napriklad o RPG, granaty a miny. Tieto zbrane, ale musia byt schvalené
organizatorom.

STRELBA A ZASAHY

1. Je ct'ou kaZzdého hraca airsoftu priznat’ si zasah.
2. Zasahom sa rozumie dotyk BB na ktorejkol'vek Casti vystroje, vratane batohov.
3. V pripade nezhody ucastnikov, kto dostal zasah skor, si ucastnici priznaja zasah obaja.

4. Zasah priznava zasiahnuty hrac, strelec nemoze platnost’ zasahu vyZadovat, pokial ho
protivnik nepriznal. V pripade evidentného alebo opakovaného nepriznania je treba tito vec
rieSit’ cez organizatora.

5. Strel'ba spoza rohu, alebo prekazky, je povolena iba po zamiereni na ciel. To znamena, Ze
hrac¢ musi vediet a vidiet’ kam striela.

6. Zasah do zbrane vyrad'uje zbran. V tomto pripade je mozZné pouzit’ zaloZnu zbrain. Ak hrac
nema zaloznu zbran ostava v statuse Zivy a pokracCuje v akcii bez zbrane.

7. Zbran po zasahu je mimo hru na dobu 3h

8. Zasah od spoluhraca je platnym zadsahom BB (friendly fire).
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Kazdy hrac obdrzi pred hrou od organizatora wound sheet podl'a prilohy.

Zasah sa oznacCuje Cervenou Satkou 20x20 cm ktord zabezpeci organizator.

V pripade zasahu, hrac simuluje zranenie — padne na zem a a zodvihne ruku.

Postreleny hrac sa oznaci ¢ervenou Satkou, ktoru si prehodi cez miesto zranenia.

V pripade opdtovného zasahu je hra¢ mitvy a Satkou si prekryje tvar.

Po utichnuti boja si hra¢ oznaci ¢as poranenia vo svojom wound sheet.

Podl'a ikon na infografike zistite aku ¢innost’ vaSe zranenie obmedzuje.

Pri oSetreni do 30mintt pokracujete v boji s obmedzenim vyznacenym na infografike.

V pripade ak zraneny nedostane prvi pomoc do 30min, umiera.

OSetrenie prebieha obviazanim zraneného miesta gazou (zabezpeci si kazdy samostatne).

Takto oSetreny hrac funguje so svojim timom ( s obmedzenim podl'a zranenia) po dobu 6h,
dokedy je nutné zabezpecit zranenému MEDEVAC. V opacnom pripade sa po 6h od zasahu
stava mitvym a ostava d’alSie 2h mimo hru.

MEDEVAC je nutné povolat pomocou 9 riadkového hlasenia (v prilohe).

Respawn mftveho hraca trva 8h od jeho smrti po zasahu a 2h v pripade smrti po tom ako sa
mu nepodarilo zaistitt MEDEVAC

Po zasahu do zbrane, je zbraii mimo hru po dobu 3h.



