PRAVIDLA HRY PRE AKCIU OPERATION: NOMAD

1. Organizacné

1.1 Organizatorom akcie je ob¢ianske zdruzenie Zdruzenie Military Klubov o.z. so sidlom Skolska
16, Lubica 059 71 (dalej ZMK, alebo organizator).

1.2 Akcie sa moze zUcastnit iba osoba starsia ako 18 rokov.

1.3 Hradi st povinny riadit sa platnymi zakonmi Slovenskej republiky. Airsoftova zbran, spada do
kategorie D a na jej pouZzitie sa vztahuje zakon o zbraniach a strelive v plathom zneni.

1.4 Ak niektory tim, alebo hrac dosiahne vysledok v hre porusenim zakonov Slovenskej republiky,
alebo porusenim hernych pravidiel, alebo neuposltichnutim pokynu organizatora, moze byt
tento vysledok organizatorom zruseny.

1.5 Hrac vstupuje do hry na vlastni zodpovednost s vedomim svojho zdravotného stavu, rizik
hroziacich pocas akcie a berie na seba plnt zodpovednost v pripade zranenia. Do hry budu
vpusteny len hraci, ktory podpisali vyhldsenie o pravnej zodpovednosti pri ujme na zdravi.

1.6 Organizator si uplatfiuje narok na zverejnenie audiovizualnych zaznamov (fotky, video,
zvukové nahravky) vyhotovenych na Sportovisku pocas akcie pre dalSiu propagaciu.

1.7 Akcia zacina a kon¢i pokynom organizatora. V pripade mimoriadnych udalosti moze byt akcia
prerusena. O preruseni hry bude organizator informovat hracov predovsetkym spravou cez
radiostanicu alebo mobilnym telefénom.

1.8 V pripade porusenia pravidiel, bude hraé na tuto skutoénost upozorneny. Pri opakovanom,
alebo zavaznom poruseni pravidiel moze byt hrac z hry vykazany bez naroku na vratenie
Startovného.

2. Bezpeénost

2.1 Vsetci hraci su povinny chranit sa pred ucinkami strelby z airsoftovych zbrani, predovsetkym
vSak zrak overenymi ochrannymi prostriedkami a to pocas celej akcie. To plati aj pocas
cvicnej Ci nastrelnej strelby a pocas spanku.

2.2 Je zakazane nosit a pouzivat iné zbrane a strelivo ako airsoftové zbrane a strelivo, ktoré su
vymedzené v odseku 4.

2.3 Strelba je povolena len na osoby, ktoré su suéastou hry. Strelec sa musi presvedcit, Ze je
osoba vybavena ochranou zraku. Je prisne zakazana strelba na slepo.

2.4 Strelec je povinny pouzit strelbu z airsoftovej zbrane s ohladom na jej vykon a mozné
nasledky. Vyvarujte sa zbytocne bolestivym zdsahom, alebo strelbe na kratku vzdialenost.

2.5 Pocas konania akcie je prisne zakazand konzumadcia alkoholu a inych omamnych, alebo
psychotropnych latok. Porusenie tohto pravidla bude bez vynimky potrestané vykazanim
z akcie. V pripade spdsobenej skody i ujmy na zdravi pod vplyvom st mozné pravne
nasledky.

2.6 Cvi¢na a nastrelna strelba prebieha vyluéne v zéne na to uréenej. Vidy vsak do bezpecného
smeru a v bezpecnej vzdialenosti od ostatnych Gcastnikov.

2.7 Privyskytu civilnych resp. nehernych os6b v bojovej zéne je kazdy povinny zastavit vedenie
bojovych akcii a bezodkladne o tom informovat organizatora.



3. Registracia

3.1 Do hry bude vpusteny len riadne zaregistrovany hrac.

3.2 Registrdcia prebieha podla pravidiel uréenych pri vyhlaseni akcie. Za platnu sa povaZuje iba
registracia so zaplatenym vstupnym poplatkom.

3.3 Po stanovenom termine (dead-line) si organizator vyhradzuje pravo na nevratenie
registracného poplatku.

3.4 Pri obmedzenom pocte Ucastnikov su uprednostneni ti, ktori skér uhradili téastnicky
poplatok.

3.5 Ak registrovany Ucastnik dostane predom Specifické informacie pre urcitu stranu, alebo
postavu, je zakazane tieto udaje Sirit, alebo ich poskytnit nezainteresovanym osobam.

4. Zbrane, zasobniky a municia

4.1 Na akcii je povolené pouzivat vylu¢ne iba airsoftové zbrane, strielajlce airsoftové strelivo
kalibru 6mm do hmotnosti 0,50g. Povolené je strelivo plastové, zakazané je strelivo
keramické, kovové ¢i pokovené. Je prisne zakdazané nosenie a pouzivanie aj legdlne drzanych
,ostrych” strelnych zbrani.

4.2 V hre sa mdzu pouzivat aj kontaktné zbrane. Tieto zbrane ale nesmu sp6sobit Ziadne
zranenie. Za kontaktné zbrane sa povazuju atrapy nozov, maciet a ndradia vyrobené z makke;j
gumy, plastu a PU peny.

4.3 V hre sa mbzu poutzivat iba nizko kapacitné zasobniky typu LOW CAP a MID CAP - tzv. tlacaky.
Poutzitie HI CAP (toCakov) je zakazané.

4.4 Vynimka velkokapacitnych zasobnikov plati iba pre zbrane typu gufomet. Su to takzvané
krabicové, alebo bubnové zasobniky. Zbran typu gulomet nie je Uto¢na puska vybavenad
krabicovym/bubnovym zasobnikom - teda redlna predloha zbrane musi byt gulomet.

4.5 Na akcii nebude merana ustova rychlost. Spoliehame na zdravy Gsudok hradov. Ak som si
vedomy sily svojej zbrane, mal by som prispdsobit vzdialenost, z ktorej strielam, vzhladom na
zachovanie zdravia Ucastnikov.

4.6 Pyrotechnika je na akcii prisne zakazana! Vynimku moze udelit iba organizator, je zakdzané
svojvolne pyrotechniku pouzit.

4.7 V hre je mozné poutZit aj doplnkové zbrane. Tieto zbrane nesmu obsahovat pyrotechnicku
zlozku. Jedna sa napriklad o RPG, granaty a miny. Tieto zbrane musia byt schvalené
organizdtorom.

5. Strelba a zasahy

5.1 Je povinnostou a ctou kaZzdého hraca priznat si zasah.

5.2 Zasahom sa rozumie dotyk BB na ktorejkolvek ¢asti nosenej vystroje, vratane batohov.

5.3 V pripade nezhody ucastnikov, kto dostal zasah skor, si Uc¢astnici priznaju zasah obaja.

5.4 Zéasah priznava zasiahnuty hraé, strelec nemoze platnost zasahu vyzadovat, pokial ho
protivnik nepriznal. V pripade evidentného alebo opakovaného nepriznania je treba tuto vec
riesit cez organizatora.

5.5 Strelba spoza rohu, alebo prekazky, je povolend iba po zamiereni na ciel. To znamen3, Ze
hra¢ musi vediet a vidiet kam striela.

5.6 Zasah do zbrane vyraduje zbran. V tomto pripade je mozné pouzit zdloznu zbran. Ak hrac
nema zaloZnu zbran ostava v statuse Zivy a pokracuje v akcii bez zbrane.

5.7 Zbran po zdsahu je mimo hru na dobu 1,5 hodiny.

5.8 Zasah od spoluhraca je platnym zasahom (friendly fire).



5.9 V zénach vyhradenych ako OFFGAME je strelba zakdzana. Vynimku tvori zdna uréena na
cviénu a nastrelnd strelbu. TiezZ je zakazane strielat smerom do OFFGAME zény. Za OFFGAME
zonu sa povazuju aj zony respawnovania sa hracov.

Medic systém, spOsob oZivenia hracov a dalSie Specifické pravidla a popisy hernych mechanizmov
budu véas doplnené.



