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Medic systém

Zasah sa oznacuje reflexnou vestou. V pripade zdsahu, hrac¢ simuluje zranenie — padne na
zem a zodvihne ruku. Postreleny hrac sa oznaci vestou, ktoru si prehodi cez miesto zranenia.
V pripade opatovného zasahu je hra¢ mrtvy a nasadi si vestu.

Po utichnuti boja si hrac oznaci ¢as poranenia vo svojom wound sheet (vid priloha, zabezpeci
organizator). Podla ikon na infografike zistite aku ¢innost vase zranenie obmedzuje.

Pri oSetreni do 30minut pokracujete v boji s obmedzenim vyznacenym na infografike.

V pripade ak zraneny nedostane prvi pomoc do 30min, umiera.

Osetrenie prebieha obviazanim zraneného miesta gazou (zabezpedi si kazdy samostatne).
Osetreny hrac funguje so svojim timom ( s obmedzenim podla zranenia) po dobu 2h, dokedy
je nutné zabezpedit zranenému MEDEVAC. V opacnom pripade sa po 2h od zasahu stava
mftvym a ostava dalSie 2h mimo hru.

MEDEVAC je nutné povolat pomocou 9 riadkového hlasenia (v prilohe).

Respawn mrtveho hraca trva 2h od jeho smrti po zasahu a 1h v pripade smrti po tom ako
sa mu nepodarilo zaistit MEDEVAC

Je zakdzand komunikacia medzi mftvym a Zivim hra€om za uéelom predavania informacii

o hre.



