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RESPAWN

Respawnom sa rozumie vratenie hraca do hry po tom ako bol raneny, zastreleny , alebo
podlahol nasledkom zraneni (nestihol MEDEVAC)

Hrac po respawne sa zapdja do hry vylucne z respawnu (bod urceny organizatorom).
Osetreny hrac po zaistenom medevacu sa zapoji do hry z medevac bodu.

Hlavny respawn sa nachadza na vychodiskovom bode.

Pri priaznivom vyvoji situacie sa budd otvarat nové respawn body, ktoré bude mozne vyuzit.
V pripade nepriaznivého vyvoja situacie méze herna strana o tieto body prichadzat.

V pripadoch ked hra¢ umrel, odchadza s nasadenou reflexnou vestou na respawn, kde pocka
do uplynutia ¢asového limitu.

Respawn nie je offgame zénou! Platia na nom vSetky bezpecnostné pravidld, najma
ochrana zraku a oznacenie reflexnou vestou.

Podla medic pravidiel ¢as respawnu je 2h v pripade smrti a 1h v pripade ak sa nepodari zaistit
MEDEVAC.

MEDEVAC si privola jednotka od svojho velenia pomocou 9 riadkového hlasenia podla NATO
Standardu. Tam je mozné vyuZit tiket pre okamZité ozdravenie ranenych (jeden raneny jeden
tiket). Takto ozdraveny hrac sa moze okamizite zapojit do hry.

Pokial sa nepodari zaistit MEDEVAC ( vysoké straty, nemoznost odputat sa od nepriatela,...),
mozu sa odobrat na najblizsi respawn mrtvy aj oSetreny hraci (nemusia ¢akat na mieste ak
vedia, Ze ich nikto neevakuuje), kde pockaju na uplynutie ¢asu na respawn.

Medevac bod urci velitel jednotky, tak aby sa nachadzal v bezpecnej vzdialenosti od
nepriatela. Miesto musi byt dostupné vozidlom ( nie uprostred v hustine).

Tikety na medevac si obmedzené a budu pridelované v zavislosti vyvoja situdcie.



